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Conception d’espaces, de surfaces planes colorées où l’utilisateur peut se promener 
librement et interagir avec du mobilier.

Il s’agit de plonger l’utilisateur dans des univers aux différentes ambiances sonores. Les 
objets, pour certains bio-inspirés, sont  classés par ordre alphabétique et regroupés par 
étage, selon un code couleur que nous avons défini. 

Exode interactive.Titre du projet 

Theme et concept 

TRAVERSSÉE INTERACTIVE: CONCEPT, THEME ET ORGANISATION 



Planning de production

TRAVERSSÉE INTERACTIVE: CONCEPT, THEME ET ORGANISATION 

Concept et Thème Production des assets Code

Documents de presentation

15/12/2020- 20/01/2021 20/01/2021-19/02/2021

AR/VR

19/02/2021-



LES RECHERCHES:NATHAN TOKYO

COULEURS

SHOWREEL

COMPARTIMENTS

MINI ESPACES

ZONE DE HORS CHAMP

https://nathan.tokyo/

FORMES  
GEOMETRIQUES

GRAPHISME 

POP UP 



Eraklos, Gobelins

Hermes Murmure, Gobelins

LES RECHERCHES: HERMES



UNE HISTOIRE DE CLASSEMENT: DES OBJETS DE A À Z



UNE HISTOIRE DE CLASSEMENT: LES NIVEAUX

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

A - F F - M N - T U - Z



LES NIVEAUX : NIVEAU 1 AUX COULEURS PRIMAIRES



LES NIVEAUX : NIVEAU 2 AUX COULEURS ÔCRES



LES NIVEAUX : NIVEAU 1 AUX COULEURS PASTELS



LES NIVEAUX : NIVEAU 1 AUX COULEURS NUIT



UNE HISTOIRE DE CLASSEMENT: LE GLOSSAIRE

VIDEO



LES INTERACTIONS 

VIDEO



L’INTERFACE

VIDEO ?



ALLER PLUS LOIN VERSION AR/VR

Oculus, casque de réalité virtuelle  

1er niveau

2e niveau

3e niveau

4e niveau

Apple, casque audio 



MERCI ! 
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